课程预期学习成果实施计划
	课程内容
	预期学习成果（质量标准）
	达成途径
（考核方式）
	观测点

	汽车事故工程概论
	概述
	了解交通事故的严重程度及危害
	期末考试
	

	
	汽车事故工程
	1．掌握交通事故的相关概念
2．了解汽车事故工程的研究领域
3．了解汽车安全的研究范围
	期末考试
	

	道路车辆动力学基础
	车辆动力性
	1． 掌握汽车的驱动附着条件
2． 掌握汽车的行驶阻力
3． 了解汽车动力性能的评价指标
	期末考试
	

	
	车辆动力性能评价指标
	1． 了解制动距离的计算方法
2． 了解加速度和速度的时间曲线
	期末考试
	

	
	汽车横向稳定性分析
	1． 了解车辆的转向特性
2． 熟练掌握车辆侧滑及侧翻的临界速度
	期末考试
	

	事故的发生、过程及后果
	行驶过程、关键形态、事故的驾驶员-汽车-环境控制熊
	1． 了解驾驶员模型
2． 了解车辆行驶的关键状态
	期末考试
	

	
	事故阶段的时间剖分
	1． 熟练掌握碰撞的时间历程
2． 了解事故碰撞阶段的描述
	期末考试
	

	
	事故分类方法
	1． 了解事故的种类及形态
2． 了解碰撞的形态及形式
	期末考试
	

	
	事故及其后果评价指标
	1． 了解事故严重程度的评价方法
2． 了解事故后果评价方法
	期末考试
	

	车辆事故力学

	事故力学基础
	1． 了解刚体运动规律
	期末考试
	

	
	碰撞规律
	1．掌握碰撞数的概念、含义及计算方法
	期末考试
	

	
	碰撞动力学微分方程
	1． 了解动量矩定理
2． 掌握平面刚体运动学方程
	期末考试
	

	
	碰撞方程计算
	1． 掌握牛顿经典碰撞理论
2． 了解碰撞理论假设
	期末考试
	

	
	功能原理
	1． 了解变形功的计算
2． 掌握碰撞结束后汽车运动所做的功
	期末考试
	

	
	汽车碰撞
	1． 熟练掌握一维碰撞的车速计算方法
2． 熟练掌握二维碰撞的车速计算方法
	期末考试
课后作业
实验作业
	

	汽车碰撞试验和相似模型原理
	汽车碰撞试验
	1． 了解汽车碰撞试验的法规
2． 掌握实车碰撞试验的方法
	期末考试
	

	
	事故力学与相似模型原理
	1． 了解完全相似模型
2． 了解准相似原理
	课堂分组讨论
	

	车辆-行人事故

	行人交通事故的再现意义
	1． 了解行人事故再现的意义
2． 了解行人的交通特性
	期末考试
	

	
	汽车-行人交通事故过程
	1．掌握汽车碰撞行人的事故过程
	期末考试
	

	
	汽车-行人交通事故可避免性分析
	1． 了解行人的行进速度
2． 了解事故可避免性计算方法
3． 了解位移-时间图分析方法
	课后作业
	

	
	行人单自由度模型
	1． 了解行人单自由度简化模型
2． 掌握行人抛距的计算方法
	课后作业
期末考试
	

	汽车与两轮车交通事故的分析与再现
	自行车交通事故分析
	1． 了解自行车交通的特性
2． 了解自行车事故的成因
	期末考试
	

	
	碰撞速度的计算方法
	1．了解碰撞速度的计算方法
	期末考试
	

	
	汽车与自行车碰撞速度的推算
	1． 掌握汽车速度的计算方法
2． 掌握自行车及两轮车的车速计算方法
	期末考试
实验作业
课后作业
	

	广义抛物理论与汽车碰撞速度






	汽车速度与散落物分布
	1．了解汽车抛物的特性
	课后作业
	

	
	抛物运动方程
	1．掌握抛物运动模型
	期末考试
	

	
	抛物运动理论
	1． 了解滚动和滑动的数学计算
2． 玻璃碎片的抛物运动和弹跳运动理论
3． 广义抛物理论
	期末考试
	

	
	坠车速度
	1．掌握坠车速度的计算方法
	期末考试
	

	
	汽车翻滚与车速
	1．了解汽车翻滚的车速计算方法
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大作业评分标准

	完成情况
	得分

	熟练运用资料的查阅，综合运用所学知识，独立分析问题和解决问题能力强。
按期完成规定任务，方法正确，方案阐述合理。
积极参与讨论，能阐明自己的观点和想法，能与其他同学合作、交流，共同解决问题。
	85～100分

	按期完成规定的任务，基本做到资料的查阅、知识的运用，独立分析和解决问题能力较强。
方法选择正确，方案阐述基本合理，计算过程正确。
能参与讨论、能阐明自己的观点和想法，能与其他同学合作、交流，共同解决问题。
	75～85分

	做到一些资料的查阅和知识的运用，有一定独立工作能力，基本上能完成所规定任务。
方案阐述基本合理，计算过程基本正确。 
参与讨论一般、不能阐明自己的观点和想法，与其他同学合作、交流，共同解决问题的能力态度一般。
	60～75分

	未按期完成规定任务，编程未达到最低要求。不能做到资料的查阅和知识的运用。
独立工作能力差，缺乏基本理论和专业知识。
不积极参与讨论，不能与其他同学合作、交流，共同解决问题。
	0～60分



